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Geschichte, Politik und Gesellschaft
in Kindertageseinrichtungen

(Antonia Stefer)

Grundlagen zum politischen System des Landes

Wir mochten ganz besonders dazu ermutigen, mit Kindern im Kindergarten- und im Hortalter
erste Spurensuchen in der Geschichte des Landes Mecklenburg-Vorpommern zu unterneh-
men und das politische System des Landes zu erkunden. Kinder sollten bereits in diesem Alter
erste Erfahrungen mit den historischen Entwicklungen und politischen Strukturen machen,
die das gesellschaftliche Leben pragen. Ziel ist es, dass Kinder und Jugendliche sukzessiv bis
zum Erwachsenenalter eine eigene politische und gesellschaftliche Identitdt und umfassende
Kompetenzen erlangen, die sie zu selbstindigen und engagierten Mitblrgern einer lebendi-
gen demokratischen Gesellschaft heranwachsen lassen.

In der Heimatschatzkiste finden Sie Materialien, die lhnen Ansatzpunkte zu verschiedensten
Projektideen liefern. So enthélt die Heimatschatzkiste Materialien der Landeszentrale fiir poli-
tische Bildung, zu denen folgende Publikationen gehoren:

e, Mit Stier und Greif durch Mecklenburg-Vorpommern”

e Frau Fischer zieht in den Landtag”

e Herr Muller wird Stadtvertreter”

e ,Die Nachricht des Tages. Wie ein kleiner See grofe Schlagzeilen macht”

e ,Rahmenpuzzle Landkarte von Mecklenburg-Vorpommern”

Die Landeszentrale flr politische Bildung ist eine Einrichtung des Bildungsministeriums
Mecklenburg-Vorpommern. Sie berdt und férdert Projekte zur politischen Bildung und De-
mokratiearbeit und publiziert Blicher, Lehrmaterialien und Spiele zum Thema. Die Hefte und
das Puzzle, die Sie in der Schatzkiste vorfinden, konnen Sie fiir alle Kinder lhrer Gruppe
kostenfrei, bzw. das Puzzle gegen eine geringe Verwaltungspauschale, bei der Landeszentrale
fur politische Bildung beziehen. Die Landeszentrale hilt viele weitere Materialien bereit, die
sich fuir Kinder im Grundschul- und Hortalter eignen. Die Themen sind vielfaltig: Es gibt Mate-
rialien zur Europdischen Union, zur deutschen oder europdischen Geschichte. Informationen
und den Online-Shop der Landeszentrale finden Sie unter dieser Adresse:

Landeszentrale fiir politische Bildung Mecklenburg-Vorpommern
Jagerweg 2 | 19053 Schwerin

Tel: 0385 - 58817950

Fax: 0385 - 58817952

E-Mail: poststelle(at)lpb.mv-regierung.de

Internet: https:/Ipb-mv.de/

Offnungszeiten:
Montag bis Freitag
9.00 - 16.00 Uhr
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,Charlie hat den Hut auf.
Eine Zeitreise durch Mecklenburg-Vorpommern*

Ein Projekt zur Regional- und Landesgeschichte

Bei unseren Recherchen zur Heimatschatzkiste kamen wir zu dem Ergebnis, dass es kein
Buch und auch kein anderweitiges Material gibt, dass die Regional- und Landesgeschich-
te Mecklenburg-Vorpommerns fiir Kinder darstellt. So haben wir ein solches Buch ge-
meinsam mit dem Kinderbuchautor Lars Engelbrecht, dem lllustrator Jan Bintakies und
dem Historiker Dr. Wolf Karge selbst produziert. Entstanden ist ein spannender Ritt eines
Maédchens und einer Hutmacherin durch fast 900 Jahre bewegte Geschichte des Landes
Mecklenburg-Vorpommern. Durch die einzelnen Episoden hindurch zieht sich jeweils
die Frage, wer in der jeweiligen Zeit - bildlich gesprochen — ,den Hut aufhatte”, durch
welche Mittel und Gegebenheiten der Hut erlangt wurde oder wieder verloren ging.
Das Buch beginnt bei den krie-
gerischen Auseinandersetzungen
zwischen den Wikingern und den
Slawen in der Zeit der Christiani-
sierung und endet in unserer heu-
tigen, demokratischen Zeit, in der
das Volk ,,den Hut aufhat”.

Die pad. Fachkraft sollte sich vor
dem Beginn eines Projektes zur
Regional- und Landesgeschichte
Hintergrundinformationen zu den
historischen Zeiten und Abldufen
angelesen haben. Als Biicher, die
in vielen Bibliotheken verfiig-

bar sind, eignen sich hierzu z.B.:
Illustrierte Geschichte MVs, etc..

Anleitung des Angebotes:

Alter: ab 5 Jahren

Gruppengrole: 1 bis 20 Kinder

Benotigte Materialien:
e Buch ,Charlie hat den Hut auf”
* weitere Blicher zur Vorbereitung der pad. Fachkraft

Anzahl der Projekttage:
* entweder als Einzelprojekt lber einige Wochen zu einem historischen Thema
 oder eine langfristige Arbeit zur Regional- und Landesgeschichte. Denkbar in
Teilschritten tiber mehrere Jahre, oder intensiv in einer AG.
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Das Buch ,Charlie hat den Hut auf” eignet sich zum Vorlesen. Allerdings ist es so angelegt,
dass jedes Kapitel einzeln vorgelesen und die jeweils dargestellte Zeit mit den Kindern inten-
siver bearbeitet werden sollte.

Zwei wichtige Hinweise:

1. Die Kapitel zur Slawen- und zur Hansezeit kénnen gut schon mit Kindern im Vorschul-
alter gelesen werden. Spatere Kapitel eignen sich erst im Hort. Die Zeiten des 20. Jahr-
hunderts sollten Sie eher mit Kindern bearbeiten, die bereits in der dritten und vierten
Klasse sind. Insgesamt sollten Sie lhre Auswahl nach der Zusammensetzung lhrer Kin-
dergruppe richten, mit der sie die Themen bearbeiten mochten.

2. Ein fortlaufendes Vorlesen ohne Bearbeitung und Erkldarungen zu der dargestellten Zeit
und Historie wiirde Kinder aller Altersstufen in den Kindertageseinrichtungen tiberfor-
dern. Davon raten wir dringend ab!

Die in dem jeweiligen Kapitel vorgestellte historische Zeit und das dargestellte historische
Ereignis muss den Kindern im Verlauf des Projektes vertraut und verstandlich werden. Um
dies zu erreichen, sollten nicht nur zusatzliche Sachinformationen vermittelt werden, sondern
unterschiedliche Medien genutzt und verschiedenste Fragestellungen aufgeworfen werden.
Bildmaterial, Besuche in Museen und eigenes kreatives Gestalten sollten sich ergdnzen. Als
Fragen bieten sich, ergdnzend zu den politischen Verhéltnissen, Fragen nach der Lebenswelt
der Menschen und der Kinder jener Zeit an, also Fragen nach

* Kleidung

o Arbeit

e Wohnraum

* Nahrung

e Armut

e Reichtum

* Bildung

e Kunst und Kultur

e personlicher Sicherheit und Freiheit
* Macht...

Viele weitere Fragen sind je nach Interesse der Kindergruppe anschlussfahig.

Ein Beispiel soll das Vorgehen verdeutlichen:

An das erste Kapitel im Buch zur Slawenzeit und Christianisierung sind viele Anschlussthe-
men denkbar:

1. Mochte die pad. Fachkraft mit ihrer Kindergruppe starker in die Welt der Slawen ein-
tauchen, gibt es hierzu unterschiedliche Moglichkeiten: In Grofs Raden befindet sich das
Archdologische Freilichtmuseum des Landesamtes fiir Kultur und Denkmalpflege, in Tor-
gelow befinden sich zwei Freilichtmuseen, die die Slawenzeit des 9. und 10. Jahrhunderts
und die hochmittelalterliche Zeit der Ritter und Kaufleute zum Leben erwecken. Besu-
chergruppen konnen aus unterschiedlichen padagogischen Angeboten wahlen. In an-
schlieBenden Projektwochen kann in der eigenen Einrichtung neben vielem anderen das
Topfern, Schnitzen, Nahen von Kleidung und Backen umgesetzt werden. Fachbiicher und
Kinderbiicher ermdglichen aber auch eine eigenstindige Erarbeitung der Zeit und die Ge-
staltung von praktischen Projekten wie z.B. zum Thema slawische Kiiche und dhnliches.
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2. Das Kapitel zur Slawenzeit und Christianisierung kann ein Ausgangspunkt sein, ein nah

gelegenes Kloster zu erkunden und das Weltwissen und die Kunst der friihen Orden in
Mecklenburg und Vorpommern zu betrachten. Noch heute finden wir Spuren: So haben
noch viele Kloster einen Klostergarten und die Krduterkunde der Monche und Non-
nen pragt bis heute das Wissen tiber Heilpflanzen. Es konnte sich also ein Projekt zum
Thema Heilpflanzen anschlielfen und vielleicht ein eigener kleiner Heilkrdutergarten
angelegt werden.

. Durch Besuche von Kirchen und Kapellen kénnen Kinder, die noch nie ein Gotteshaus

betreten haben, die Bedeutung der Religion fiir die Menschen (iber viele Jahrhunderte
besser verstehen. Ist in die Kirche oder Kapelle eine Orgel integriert, ist es fiir Kinder ein
eindrucksvolles Erlebnis, einen Kirchenmusiker auf dieser spielen zu héren.

. Ausgehend von der Kunst in den Kirchen, Kapellen und Kléstern kénnen christliche

Themen erzdhlt werden, die vielen Kindern heute nicht mehr vertraut sind, und zum
Beispiel die Bedingungen von Kunstschaffen ,frither und heute” thematisiert werden.
So kénnte sich ein Kontakt mit einem lokal ansdssigen Bildenden Kiinstler anbieten, der
Kindern heutiges kiinstlerisches Schaffen im Bereich der Malerei oder Skulptur zeigt.

Die Hanse- aber auch die Schwedenzeit eignet sich an verschiedenen Orten in Mecklen-

burg-Vorpommern dazu, historische Stadtkerne zu besuchen und sich von einem Stadtfiihrer

die Spuren in der Architektur der Stidte zeigen zu lassen. An der ganzen Kiste, aber auch in
den Hansestadten des Binnenlandes, finden sich noch viele Gebaude der Zeit. In Stralsund
und Umgebung sind auch die Schwedenjahre bis heute stadtbildpragend. Zu dieser Zeit
lieBen sich noch weitere Variationen bilden. Aus jedem einzelnen Thema kdnnen viele neue

Erzahlstrange geknlpft werden. Werden Sie kreativ und achten Sie auf die Interessen der

Kinder in Threr Kindergruppe. Die Kinder sollten unbedingt an der Projektentwicklung und an

Recherchen beteiligt werden. So lernen sie frith Methoden des entdeckenden Lernens.

J

<@
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Demokratie in Kindertageseinrichtungen

Demokratisches Handeln in einer Gesellschaft erfordert Kompetenzen, die schon friih
eingelibt werden missen, um verstanden, verinnerlicht und angewandt werden zu kon-
nen. Schon in der frithesten Kindheit kann damit in den Kindertageseinrichtungen be-
gonnen werden, um Kindern die Moglichkeit zu geben, zu selbstandigen, frei denkenden
Personlichkeiten mit Verantwortungsbewusstsein und Gemeinsinn heranzuwachsen. Das
unten formulierte Angebot wird seit vielen Jahren in der ,Kita Ganseblimchen” der Kita
gGmbH Schwerin praktiziert und ist lediglich ein Beispiel fiir viele vorbildhafte Varianten
der Demokratieerziehung in Kindertageseinrichtungen im ganzen Land. Es soll Mut ma-
chen, in der eigenen Einrichtung den Alltag der Kinder auf den Priifstand zu stellen und
zu Uberlegen, an welchen Eckpunkten und in welchen alltdglichen Prozessen Kinder in
der Einrichtung bereits beteiligt werden, bzw. noch besser beteiligt werden kbnnen. Denn
darum geht es: Um eine altersangemessene Beteiligung des Kindes in seiner Gruppe und
in seinem Lebensalltag. ,Altersangemessen” bedeutet dabei, dass Kinder nicht bei Fragen
bevormundet werden sollten, die sie bereits selbst fiir sich oder in der Gruppe entschei-
den konnen. ,Altersangemessen” bedeutet aber auch, sie nicht mit Wahlmaoglichkeiten
bei Fragen zu tiberfordern, die sie noch nicht verstehen oder bei denen sie die Folgen von
Entscheidungen noch nicht iberblicken kénnen.

Anleitung des Angebotes:

Alter: ab 0 Jahren
Zeit: Fortlaufendes Angebot durch den gesamten Alltag der Kindertages-
einrichtung

Im Alltag in der Einrichtung lassen sich viele kleine Wahlmdoglichkeiten und Aufgaben ein-
bauen, die die Kinder befdhigen. Wahimoglichkeiten wie die folgenden stehen Kindern sicher
in den meisten Einrichtungen zur Verfiigung:

Schon die kleinsten Kinder in der Krippe werden ermutigt, selbst zu entscheiden und selbst zu
wdhlen, was sie essen mochten: Brot oder Obst? Welcher Belag oder Aufstrich? Schon Zwei-
jahrige dirfen ihr Brot selbst schmieren. Im Freispiel diirfen die Kinder entscheiden, wo sie,
mit wem sie und womit sie spielen mochten.

Im Kindergarten entscheiden die Kinder beim Friihstlick, ob sie und was sie essen méchten
und beim Mittagessen, was sie essen mochten. Sie kdnnen Spielpartner, Spielsachen und
Spiele und zu bestimmten Tageszeiten die Raumlichkeiten selbst wahlen, in denen sie spielen
mochten. Vorschulkinder diirfen bereits in kleinen Gruppen alleine draullen oder in anderen
Raumlichkeiten spielen. In diesem Falle missen die Kinder selbst darauf achten, dass sie sich
geregelt abmelden und ihr Foto auf einer Tafel auf einem Bild des Spielortes platziert haben,
so dass die pad. Fachkrifte den Uberblick haben, wo sich die Kinder aufhalten.

Eine Besonderheit der Kita Gansebliimchen sind die ,Gruppenkonferenzen” und der ,Kinder-
rat”, an denen Kinder aus dem Kindergarten und dem Hort der Einrichtung teilnehmen. Kin-
der ab drei Jahren treffen sich in ihren Gruppen sehr regelmafig zu Gruppenkonferenzen. In
diesen konnen die Kinder nach einem klaren Ablauf formulieren, was sie in ihrer Gruppen-
situation gut finden und was sie gerne dndern wiirden. Angeregt von den pad. Fachkréften
werden zusatzliche Themen besprochen wie zum Beispiel folgende:
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* Wie mochten die Kinder den Gruppenraum fiir eine Jahreszeit gestalten?
Welche Spielsachen sollen fiir die Gruppe angeschafft werden, wenn dafiir ein Budget

zur Verfligung steht?
* Welche Regeln miissen die Kinder im Spiel untereinander einhalten?
e Zu welchen Zeiten und in welche Raume diirfen Kinder in Kleingruppen spielen?

Die Kinder entscheiden in der Gruppenkonferenz gemeinsam durch Abstimmungen Gber Ent-
scheidungsméglichkeiten. Die Kinder lernen in den Gruppenkonferenzen, eine Meinung zu
dullern, ihre Wiinsche zu formulieren, Argumente zu finden und Mehrheitsentscheidungen
zu akzeptieren.

Die Gruppenkonferenz wihlt jedes Jahr nach den Sommerferien zusatzlich eine kleine Grup-
pe von Kindern aus ihrer Mitte, die sie als ,Delegierte” in den Kinderrat der Einrichtung
schickt. Im Kinderrat treffen sich in etwas grolleren Abstanden die Delegierten aller Gruppen
und berichten aus ihren Gruppen. Die Berichte werden vorher in den Gruppenkonferenzen
genau abgesprochen. Die Fragen sind:

* Was passiert in der Gruppe?
* Was wiinscht sich die Gruppe und mochte sie gerne im Kinderrat beschlossen sehen?

Im Kinderrat werden die von den Gruppen eingebrachten Themen diskutiert. Die Moderation
tibernehmen pad. Fachkréfte. Die Themen werden gemeinsam mit den Kindern im Kinder-
rat aufbereitet, unterschiedliche Entscheidungsmoglichkeiten erarbeitet und zu diesen eine
Abstimmung durchgefiihrt. Zusatzlich diskutiert der Kinderrat regelmafig wiederkehrende
Themen und stimmt dariiber ab. Dazu gehort das Wunschessen, das die Kinder einmal im
Monat bestimmen dirfen, gemeinsame Gruppenplanungen und -veranstaltungen oder die
thematische Gestaltung von Kindergartenfesten.

Zuriick in den Gruppen berichten die Delegierten in einer Gruppenkonferenz von den Dis-
kussionen und Entscheidungen im Kinderrat.

Was lernen Kinder dabei?

Kinder lernen mit einem spielerischen Mittel im Alltag der Kindertageseinrichtung die grund-
legende Struktur einer parlamentarischen Demokratie kennen. Sie lernen, dass sich nicht jede
Gruppe im Gesamten durchsetzen kann, aber dass sie mit guten Ideen, die die Bediirfnisse
aller berticksichtigen, erfolgreich sein konnen. Plidne, die die Kinder selbst geschmiedet und
die sie selbst beschlossen haben, werden von ihnen mit einem héheren Engagement mit um-
gesetzt und getragen. Die Kinder kdnnen durch die Gruppenkonferenzen und den Kinderrat
Einfluss auf ihr direktes Umfeld nehmen und erleben so Selbstwirksamkeit. Sie lernen nach
und nach Themen zu durchdenken und verschiedene Perspektiven auf ein Thema zu sehen,
zu verstehen und zu akzeptieren. Sie lernen, in einem gesellschaftlichen Kontext und im
Rahmen politischer Entscheidungen Differenzen verbal und argumentativ auszutragen und
Pluralismus von Ideen und Meinungen auszuhalten.
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Padagogisches Angebot zum Thema:

»Die Bademattenrepublik”

Alter: ab 8 Jahren
Zeit: geeignet fir eine Projektwoche im Hort

Benotigte Materialien:
* Buch: Valerie Wyatt: Die Bademattenrepublik. Anleitung zum Aufbau einer Demokratie,
Leipzig 2014. (Kosten: 12,95 €)
e Papier, Tonkarton, Plakate
e Stifte, Schere und Klebe
e evtl. Stoff und Bastelfarbe

Was macht ein Land zu einem Land

Urheberrnchtfich ges s Material
und eine Demokratie zu einer Demo- Viterce
kratie? Wer diese Fragen mit Kindern
ab 8 Jahren erforschen méchte, ist gut
beraten, sich an die ,Anleitung zum
Aufbau einer Demokratie” zu halten.
Sehr gut aufbereitet, fir die Zielgruppe
verstandlich und witzig geschrieben
und dartber hinaus toll lllustriert, hat
der Verlag Klett Kinderbuch aus Leip-
zig das Buch ,Die Bademattenrepub-
lik” herausgegeben. Es enthdlt einen
kleinschrittigen, leicht nachzuvoll-
ziehenden Projektplan fir ein Rollen-
spiel zur Staatengriindung mit seiner
inneren Ordnung und Wirtschaft so-
wie der zwischenstaatlichen Kontakte
und Handelsbeziehungen. Ein Spiel,
in dem alle Beriihrungsdngste mit dem
Thema Politik abgebaut werden, je-
der fiir sein Land verantwortungsvolle
Entscheidungen treffen muss und der
Spal’ nicht zu kurz kommt!
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